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Regulamin pracowni komputerowej 
Publicznej Szkoły Podstawowej w Mierzynie 

Postanowienia ogólne 

§ 1.  
Uczniowie mogą przebywać w pracowni tylko pod opieką nauczyciela. Przebywanie w pracowni poza godzinami 
obowiązkowych zajęć wymaga każdorazowo uzyskania zgody nauczyciela prowadzącego zajęcia. Uczniowie są 
zobowiązani do powiadomienia nauczyciela prowadzącego zajęcia o obecności osób trzecich. 

§ 2.  
Uczniowie: 

 na lekcję przychodzą punktualnie,  
 aktywnie wykonują wszystkie polecenia nauczyciela,  
 nie przeszkadzają innym uczniom,  
 podnoszą rękę gdy chcą coś powiedzieć i słuchają, gdy mówi inna osoba,  
 zajmują się tylko tematem lekcji, 

§ 3.  
 
Zabrania się wnoszenia do pracowni przedmiotów mogących wpłynąć niekorzystnie na funkcjonowanie sprzętu 
komputerowego, a w szczególności: produktów żywnościowych, napojów, odzieży wierzchniej. 

§ 4.  
Z Internetu można korzystać wyłącznie do celów dydaktycznych 

§ 5.  
Uczniowie mogą korzystać z własnego sprzętu komputerowego (laptopy, smartfony, czytniki e-booków itp.), 
po uzyskaniu zgody nauczyciela prowadzącego zajęcia. 
 

§ 6.  
Uczniowie pracują na wyznaczonych im stanowiskach. Zmiana podyktowana jest jedynie awarią sprzętu 
komputerowego i zawsze uzgodniona z nauczycielem.  
 

§ 7.  
Każdy uczeń, bez względu na rodzaj prowadzonych zajęć, w pracowni komputerowej zawsze zajmuje stanowisko 
z numerem zgodnym w dzienniku lekcyjnym. Zmiana stanowiska wymaga każdorazowo zgody nauczyciela 
prowadzącego zajęcia. 
 

§ 8.  
Przed rozpoczęciem pracy na stanowisku uczniowie są zobowiązani do sprawdzenia jego stanu technicznego 
i zgłoszenia dostrzegalnych usterek nauczycielowi prowadzącemu zajęcia. 

Praca na zajęciach 

§ 9.  
Włączenie lub wyłączenie zasilania systemu komputerowego wymaga każdorazowo uzyskania zgody nauczyciela 
prowadzącego zajęcia. 

§ 10.  
Dokonywanie zmian w konfiguracji sprzętowej systemów komputerowych znajdujących się w pracowni 
(w szczególności: otwieranie obudowy komputera, przyłączanie/odłączanie myszy, przyłączanie/odłączanie klawiatur, 
regulacja parametrów monitorów) dozwolone jest wyłącznie za zgodą nauczyciela prowadzącego zajęcia. Zauważone 
problemy należy natychmiast zgłaszać nauczycielowi prowadzącemu zajęcia. 

§ 11.  
Dokonywanie zmian w konfiguracji programowej systemów komputerowych znajdujących się w pracowni 
(w szczególności: instalowanie/usuwanie oprogramowania, zmiany ustawień systemu operacyjnego oraz programów, 
tworzenie i usuwanie danych) dozwolone jest wyłącznie za zgodą nauczyciela prowadzącego zajęcia. 
 

§ 12.  
Administrator (nauczyciel informatyki) przydziela każdemu użytkownikowi prawa do konkretnych zasobów lokalnej 
sieci komputerowej. Niedopuszczalne są działania, mające na celu uzyskanie nieupoważnionego dostępu do zasobów 
sieci. 

§ 13.  
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Uczniowie mają prawo do korzystania z udostępnionych w systemach komputerowych oraz w sieci komputerowej 
danych i programów. Uczniowie mają także prawo, po uzyskaniu zgody nauczyciela prowadzącego zajęcia, 
do korzystania ze znajdujących się w pracowni urządzeń komputerowych. 

§ 14.  
Uczniowie korzystający z pracowni mają prawo do korzystania z własnych danych, pobranych z Internetu 
lub przyniesionych na wymiennych nośnikach danych, po uzyskaniu zgody nauczyciela i uprzednim sprawdzeniu 
ich programem antywirusowym. 
 
 

§ 15.  
Użytkownicy pracowni mają obowiązek zapisywania utworzonych przez siebie danych wyłącznie w wyznaczonym 
przez nauczyciela miejscu. Obsługa pracowni nie gwarantuje zachowania danych zapisanych poza wyznaczonym 
miejscem. 

§ 16.  
Użytkownicy sieci komputerowej mają obowiązek dbać o bezpieczeństwo danych, a w szczególności: nie udostępniać 
innym swoich haseł, informować nauczyciela prowadzącego zajęcia o nietypowym zachowaniu komputera. 
 

§ 17.  
W trakcie pracy użytkownicy zobowiązani są do przestrzegania przepisów prawa, w szczególności dotyczących: 
– uzyskiwania nieuprawnionego dostępu do danych, 
– propagowania zakazanych przez prawo treści oraz naruszania powszechnie przyjętych norm obyczajowych, 

w tym dotyczących korzystania z Internetu:  
 rozpowszechniania tzw. spamu, 
 obrażania innych użytkowników Internetu. 

§ 18.  
Nauczyciel prowadzący zajęcia ma prawo blokowania dostępu do określonych danych lub usług (w szczególności 
dostępu do Internetu) oraz monitorowania poczynań osób korzystających z pracowni, bez konieczności dalszego 
informowania o tym. 

§ 19.  
Wykorzystywanie sprzętu komputerowego pracowni do gier komputerowych jest niedozwolone. 

§ 20.  
Nauczyciel prowadzący zajęcia ma prawo nakazać uczniom, po uprzednim ich poinstruowaniu, wykonanie prostych 
zabiegów konserwacyjnych (czyszczenie klawiatury, myszy, obudowy komputera, ekranu monitora). 

§ 21.  
Po zakończeniu zajęć należy uporządkować swoje stanowisko pracy, a w szczególności: odpowiednio wyłączyć 
komputer 

Postanowienia końcowe 

§ 22.  
Uczniowie odpowiadają materialnie za uszkodzenie bądź zniszczenie sprzętu lub wyposażenia przypisanych 
im stanowisk, spowodowane użytkowaniem niezgodnym z powyższymi paragrafami. 

§ 23.  
Uczniowie zostają zapoznani z niniejszym regulaminem oraz przepisami dotyczącymi bezpieczeństwa i higieny pracy 
na pierwszych zajęciach w roku szkolnym. 
 

Sytuacje awaryjne 

§ 24.  
W razie wypadku (np. porażenia prądem) natychmiast wyłączyć urządzenie stanowiące zagrożenie, powiadomić 
nauczyciela oraz udzielić pierwszej pomocy poszkodowanemu. 

§ 25.  
W przypadku zauważenia iskrzenia, wydobywającego się z komputera dymu, wyczucia swądu tlącej się izolacji 
lub spostrzeżenia innych objawów mogących spowodować pożar, należy natychmiast powiadomić niezwłocznie 
nauczyciela prowadzącego zajęcia. 

§ 26.  
Każdy wypadek, skaleczenie i inne dolegliwości (bóle oczu, głowy) należy zgłosić nauczycielowi. 
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Wytyczne przeciwepidemiczne 

§ 27.  
Uczniowie do pracowni wchodzą pojedynczo, z zachowaniem bezpiecznej odległości. 

§ 28.  
Do pracowni nie wolno wnosić niepotrzebnych przedmiotów. 

§ 29.  
Po wejściu do pracowni każdy uczeń zobowiązany jest do zdezynfekowania rąk. 

§ 30.  
Podczas zajęć w pracowni uczeń, na własne życzenie, może korzystać z maseczek/przyłbic.  Uczeń może również 
wyrazić wolę noszenia rękawiczek jednorazowych. W takim przypadku muszą one być dopasowane do dłoni, 
aby nie przeszkadzały w czasie pisanie na klawiaturze i posługiwania się myszką komputerową. 

§ 31.  
Po zajęciu wyznaczonego stanowiska (zgodnie z numerem w dzienniku) uczniowie nie przemieszczają się w czasie 
zajęć bez zgody nauczyciele. 

§ 32.  
Klawiatury i myszki zabezpieczone folią, której bez wiedzy nauczyciela nie wolno zdejmować. W przypadku 
zauważanie zniszczenia zabezpieczenia, należy powiadomić niezwłocznie nauczyciela prowadzącego zajęcia. 

§ 33.  
Nauczyciel po zakończeniu zajęć pilnuje uczniów, aby opuścili pracownię z zachowaniem odstępu. 

 
 
 


