
1. W poniższych szeregach liter kryją się logiczne, znane wyrazy. Przy pomocy 

zakreślacza lub ołówka podkreśl wszystkie sensowne wyrazy. 
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2. Przeczytaj rymowany słowniczek z wyrazami z ż niewymiennym lub trudnym do 

objaśnienia. Wybierz z ramki i dopisz brakujące wyrazy w odpowiednie miejsca. 

 

 

żebrak, róża, zboże, świeża, żniwa, żołądź 

 

 
Żarłok, wyżeł, kożuch stróża, 

Żak, żartowniś, żółta, ………… 

Żółw, żubr, szarża, żmija, żywa, 

Żyto, żąć, spiżarnia, …………. 

Bagażowy, ciężkie łoże, 

Żyłka, życzyć, żyzny, …………. 

Sierżant, wieża, garaż, dążę,  

Żagiel, żegnać, żona, książę, 

Wąż, drapieżny, oręż, jeża, 

Żądać, ryż, pożyczka, ………………. 

Wróżba, żuraw, bandaż, żebra, 

Każdy, żal, jałmużna, ……………. 

Łyżka, smażyć, drożdże, żuczek, 

Żłób, rżeć, chyżo, ciężka,……………… 

Błędów nie znam, bo się uczę. 
W. Gawdzik, Ortografia na wesoło i na serio, Warszawa 1992, s.88 

 



3. Przeczytaj kilkakrotnie wierszyk na głos, postaraj się zapamiętać jak najwięcej słów, a 

następnie zasłoń tekst i wypisz wszystkie wyrazy, które zapamiętałeś. 

………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………… 

 

4. Wypisz z wiersza nazwy zwierząt. 

 
………………………………………………………………………………………… 

 

………………………………………………………………………………………… 

 

………………………………………………………………………………………… 

 

……………………………………………………………………………………….. 

 

5. Wybierz dwa zwierzęta i postaraj się narysować je bez odrywania ręki lub oburącz. 
6. Zapałki zostały ułożone w formie planszy do gry w kółko i krzyżyk. Chcemy z tej 

planszy otrzymać trzy kwadraty i zrobić to za pomocą trzech przesunięć. Jak to zrobić? 
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