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11. Manazérske zhrnutie:

Ciel'om stretnutia nasho klubu bola tvorba nametov na medzipredmetovd vyuku a jej moznosti pri

rozvoji digitalnej gramotnosti. Na stretnuti sme si vytvorili tvoriva dieliiu kde sme diskutovali na

témy ako IKT gramotnost’ a informac¢na spoloc¢nost’.

Kracové slova: tvoriva dielna, IKT gramotnost’, medzipredmetova vyucba.

12. Hlavné body, temy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Hlavné body:
1. Organizécia tvorivej dielne.
2. VVymena nézorov.
3. Sttdium odbornych zdrojov.
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ZAver.

Témy: Prepojenie tedrie s praxou, IKT gramotnost’.

Program stretnutia:




1. Organizécia tvorivej dielne — diskusia a nastavenie pravidiel.

2. Vymena nazorov- aktivne ucenie.

3. Analyza odbornych zdrojov — praca s textom — vzajomné ucéenie sa.
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Zaver a tvorba pedagogického odporti¢ania.

13. Zavery a odporucania:

Zhodujeme sa, Ze pri rozvoji IKT gramotnosti a digitalnej gramotnosti by sme mali predovsetkym
rozvijat kPaéové sposobilosti, ako napriklad kritické myslenie. Dalsi rozvoji informatickej
spolo¢nosti vychadza z poznania, Ze rozvoj digitalnych zru¢nosti treba starostlivo odliSovat’ od

rozvoja ¢isto informatického myslenia.

Rozvoj digitalnych zru¢nosti a informatického myslenia st dve stranky digitalnej transformécie
vzdelavania, obe rovnako déleZité a navzajom prepojené. Cielom vyucovania akéhokol'vek predmetu
by mal byt’ predovSetkym rozvoj kritického myslenia, ktorého nosnym pilierom je tvorba projektov
a rieSenie problémov v Sirokom slova zmysle — vyvinovo primerané, opodstatnené a motivujlce pre
kazdého Ziaka uz od prvého roénika. Ziaci sa tak pripravuji na aktivne vyuzivanie svojej kognicie v
Sirokom slova zmysle v pracovhom Zivote. Tento rozvoj vSeobecnej kognicie by mal byt vzdy
postaveny na vyuziti IKT vo vzdelavani. Skolsky vzdelavaci program by mal reflektovat’ toto

postavenie digitalnej gramotnosti a kritického myslenia.

Zhodujeme sa tiez, ze by sme tiez mali klast’ doraz na rozvoj matematickej gramotnosti. Matematicka
gramotnost’ je jednym z pilierom vSeobecného vzdelania — rozvija myslenie v oblasti vy3Sich
kognitivnych procesov a operécii (abstrakcia, zovSeobecnovanie,...), vedie k logicky presnému
vyjadrovaniu, uci postupy a stratégie rieSenia problémov, vytvara presvedcenie, Ze je sucastou
kazdodennej cinnosti ¢loveka (napr. financ¢nd gramotnost’), je predpokladom pre celozivotné
vzdelavanie. Tak ako je materinsky jazyk nastrojom na socialnu komunikéaciu medzi Tud'mi,
matematika ako odborny jazyk je nastrojom na odbornd komunikéciu. Skvalitnenie matematickej
pripravy Ziakov zékladnych a strednych 3kél je krdc¢ové hlavne pre Studium STEM odborov na
vysokych Skolach. Bez tohto skvalitnenia vysoké 3koly nedokazu plnit’ svoje poslanie vychovy
§pickovych odbornikov pre digitalnu transformaciu. Takéto postavenie matematiky sa méa odrazit’ v

Skolskom vzdelavacom programe digitalnej 3koly.

Nakoniec sme sa zhodli, Ze je treba v ramci rozvoja IKT spolo¢nosti rozvijat’ aj makké zru¢nosti —
soft skills. Jednym z cielov tejto poZiadavky je uvolnenie napriklad n hodinach informatiky pre
prezentacie a pre argumentaciu svojich napadov. No vhodné vyuZivanie digitalnych technolégii

naprie¢ vSetkymi predmetmi pripravuje Ziakov na ich pouZzitie v takmer v3etkych profesiach. Myslime




si, ze aj napriklad na hodinach vytvarnej vychovy mézu byt’ Ziaci vedeni k Uprave fotografii alebo

strihaniu videi ako to robia na informatike. Podobne ako zvladnutie MS Word by malo byt

prirodzenou sU¢astou pisania slohovych prac na hodinach jazyka, zakladné nardbanie s MS Excel

(alebo inych taburkovych kalkulatorov) otdzkou matematiky a fyziky, vyuZzivanie MS PowerPoint (a

inych prezentac¢nych softvérov) poZiadavkou tam, kde je primeranym vystupom prezentacia a pod.
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