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Spravy
11. Manazérske zhrnutie:

Ciel'om nasho stretnutia bola diskusia a medzigenera¢na vymena skiisenosti na tému informatizacie,

digitalizacie, umelej inteligencie a strojového ucenia. Spolo¢ne sme na predmetné témy diskutovali,

zdielali OPS a na zaver stretnutia sme tvorili pedagogické odporucanie.

Kracové slova: digitalizacia, strojové ucenie, praca 4.0.

12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Hlavné body:

1.

2
3.
4

Analyza odbornych zdrojov.
Diskusia.
Medzigenera¢na vymena OPS.

Zaver.

Témy: priemysel 4.0, praca 4.0, prepojenie tedrie s praxou.

Program stretnutia:




1. Spolocné ¢itanie odbornej literatiry.

2. Diskusny kruh.

3. Medzigenera¢na vymena OPS metodou lodnej porady.
4

Zaver a tvorba pedagogického odporticania.

13. Zavery a odporucania:

V ramci medzigeneraénej vymeny vedomosti sme si objasniovali a pracovali s pojmom umelej

inteligencie v kontexte prace 4.0:

Umela inteligencia je pre nas a nasich ziakov pritazlivou témou. Strojové ucenie, 0 ktorom sme si
hovorili na predoslom stretnuti, je iba jedna oblast’ umelej inteligencie a momentalne sa jej venuje asi

najvacsia pozornost’.

Umela inteligencia (Al) vSak zatial’ predstavuje nedosiahnutel'ny ideal. Pojem existuje uz viac ako 60
rokov a vztahuje sa na inteligentny a sebestacny pocitac, ktory sa dokaze samostatne ucit’ vylu¢ne na

zaklade vstupnych informéacii z prostredia a bez zapojenia ¢loveka.

V dnesnej kybernetickej bezpecnosti to nie je mozné dosiahnut’. Pocitace zatial nie su schopné

mysliet’ samy, a nedokdzu ani zit’ len tak pre seba.

Tento fakt sme si ukazali na priklade autonémnych aut. Na prvy pohlad je to Gzasny koncept

buducnosti, no zatial’ je len na urovni sci-fi.

Vytvorit’ plne autondmny automobil znie na prvé pocutie pdsobivo, no v praxi obsahuje este viacero
nedostatkov. S potrebnym technologickym vybavenim, mnoZstvom vypoétov, hehovoriac
0 bezpecnostnych poziadavkach ¢i spolupraci so Standardnymi dopravnymi prostriedkami, tento

koncept zatial’ zostava len vzdialenym snom. To vSak neznamenad, Ze sa to nikdy nemoéze stat’.

Pri mnohych naSich kazdodennych aktivitach sme si uz pravdepodobne viackrat povedali, ze tak
takato schopnost’ moéze mat’ iba umeld inteligencia. V pozadi sa vSak ukryva prave strojové
ucenie. Strojové ucenie neustdle napreduje a predstavuje jeden z najuzasnejsich technologickych

vyvojov v historii I'udstva, no nemalo by sa zamienat’ s umelou inteligenciou.

Aky je teda medzi nimi rozdiel?
Strojové ucenie predstavuje algoritmy, ktoré umoznuji pocita¢u rozumiet’ datam a hl'adat’ v nich
podobnosti, vzorce alebo sa naucit’ vyuzit' vysledky na ich zovSeobecnenie. Skuto¢na umela

inteligencia by mala mat’ ovel’a SirSiu $kélu schopnosti. Tento systém — ¢i uz v podobe softvéru alebo




hardvéru — by mal vediet na zaklade vstupnych dat urobit’ vlastné rozhodnutia, ktoré ho privedi

k vopred uréenému ciel’u.

Strojové ucenie teda pracuje s datami, snazi sa v nich hladat’ vzorce a vytvarat' generalizaciu.
Zabezpecuje teda spracovanie dat, na zaklade coho robi rozhodnutia — $pecifikujeme, tato technologia
vytvori model, ktory nam da vysledok. Ten vieme naucit’ robit’ s vecami, naucit’ po€itat’, aby rozumel
datam, ale rozhodovacia logika nie je jeho.

Umela inteligncia tvori cely package a robi k tomu aj rozhodnutia — sama na zaklade dat a zo vstupov
z prostredia sa vie sama rozhodnut. Rozhodnutie sa uskuto¢iuje s ciel'om, ktory ma spravit’ (sama si
uréi najlepsi sposob, ako to dosiahnut). Clovek v tomto pripade nezada ni¢. Ale, aby Al nerobila &o

chce, je potrebné jej dat’ hranice.

Odporucame d’alej sa témou zaoberat’.
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