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3. Tomek idzie droga z domu do lasu. Poruszaj si¢ wedtug instrukcji
umieszczonej obok planu. Zaznacz, gdzie jest las.

2 kroki w prawo,

3 w dél, 4 w prawo,
2w gbre, 1 w lewo,
1w gbre, 3 w prawo,
5w dot, 3 w lewo,

3 w dét, 3 w prawo,
1w dét, 1 w prawo.

4. Odkryj zasade, wedtug ktérej narysowano figury. Dorysuj w pu-
stych polach brakujace kota i tréjkaty.
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5. Dokoricz rysowa¢ figury wedlug podanego wzoru.
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1. Przeczytaj tekst.
Wiatr zerwal z drzewa listki: jeden listek koloru zielonego,
czerwonych tyle samo co zielonych, a z6ltych o jeden wiecej
niz czerwonych.
\! % Narysyj listki wedtug podanego opisu.

0 Napisz cyfre 1 pod pierwszym listkiem z lewej strony, litere L pod
trzecim listkiem z prawej strony.

2. Potacz odpowiednio przedstawione na obrazkach liscie i owoce.
Ktory lis¢ nie ma pary? Narysuj odpowiedni owoc.
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3. Tolek i Romek zbierali w parku kasztany i listki. Tolek zebral
3 kasztany i tyle samo listkéw co Romek. Romek zebral o 2 kasz-
tany mniej od Tolka i 4 listki.

" Narysuj zebrane przez chltopcéw kasztany i listki.

Tolek

Romek

4. W parku znajduja si¢ kasztany i zotedzie. PrzejdZ przez caly park
i zbierz wszystkie owoce, podnoszac na przemian raz kasztan, raz
zoladz. Pamietaj, ze na zielone pola, oznaczajace trawnik, nie moz-
na wchodzié, a przez kazde z pozostalych pdl wolno ci przejsé
tylko jeden raz.
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1. Nazwij obrazki. Pokoloruj pod kazdym z nich okienko odpowia-
dajace literze wskazanej liczba kropek. Napisz te litere. Odczytaj
i napisz hasto.

" Narysuj rozwiazanie.

Hasto:
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